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Uczestnicy: dzieci 5-6 letnie

Czas: ok. 60 min.

Cele zajec:

Przedszkolak:

Potrafi omoéwic srodowisko zycia psa i kota,
Zna i korzysta z programu Paint,

Zna rézne rodzaje zbioréw bibliotecznych,
Wspotdziata w zespole.

Metody pracy:

Rozmowa,

Opis,

Konkurs,

Zabawa dydaktyczna.

Formy pracy:

indywidualna,
zespotowa.

Srodki dydaktyczne:

Zagadki o psie i kocie,
Prezentacja multimedialna przedstawiajgca srodowiska zycia psa i kota, ich

zachowania, potrzeby itp.,

Sprzet komputerowy z zainstalowanym programem Paint,
Obrazki z kotem i psem do losowania po jednym dla kazdego dziecka,
Pytania konkursowe zwigzane z zyciem psa i kota, nagrody pokonkursowe.

Przebieg zaje¢:
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W
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Powitanie dzieci w pracowni ICIM lub pracowni komputerowej. Wprowadzenie do
tematu poprzez rozwigzanie przez dzieci zagadek.

Prezentacja multimedialna o srodowisku zycia psa.

Zabawa ruchowa.

Prezentacja multimedialna — kot i jego potrzeby.

Wycieczka do wypozyczalni multimedialnej — omdwienie specyfiki zbioréow tego
dziatu, pokazanie kaset wideo, filméw DVD itp. o tematyce przyrodniczej. Powrét
do pracowni komputerowe;.

Rysowanie kota lub psa przy wykorzystaniu programu Paint.

Konkurs — losowanie przez dzieci obrazkéw psa i kota. Utworzenie dwdch
zespotéw. Dzieci z wylosowanymi kotami odpowiadajg na pytania o psach
i odwrotnie. Kazdy zespdt kontroluje odpowiedzi przeciwnikow. Po konkursie
kazde dziecko dostaje nagrode np. kolorowanke z psami i kotami.

Pozegnanie przedszkolakéw. Sprowadzenie do szatni.



