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Plan wystąpienia

• Open Source – definicja.

• Portale Open Source:

– o ogólnej tematyce,

– o tematyce edukacyjne.

• Przegląd wybranych rozwiązao edukacyjnych.

• Wybrane systemy biblioteczne Open Source:

– Działanie systemów DEMO.



Historia Open Source

• Początek ruchu Open Source – lata 90.:

– Rozłam w społeczności Wolnego Oprogramowania 
(Free Software),

– Powstanie Ruchu Open Source (Oprogramowanie 
o Otwartym Kodzie Źródłowym).

• Współistnieje obu społeczności:

– FLOSS (Free Libre / Open Source System),

– WiOO (Wolne i Otwarte Oprogramowanie).



Co to jest Open Source?

Najważniejsze spośród 10 warunków definiujących 
oprogramowania jako Open Source:

• Wraz z produktem dostarczany jest kod źródłowy 
programu,

• Brak możliwości ograniczenia swobody 
którejkolwiek ze stron do sprzedaży lub 
rozdawania oprogramowania,

• Brak dyskryminacji osób i grup osób,
• Brak wykluczenia któregokolwiek z możliwych 

obszarów zastosowao (np. zastosowania 
komercyjnego).



Portale Open Source
o tematyce ogólnej

http://www.opensource.org/



Portale Open Source
o tematyce ogólnej

http://www.sourceforge.net/



Portale Open Source
o tematyce ogólnej

http://www.fwioo.pl/



Portale Open Source
o tematyce edukacyjnej

http://wioowszkole.org/



Portale Open Source
o tematyce edukacyjnej

http://schoolforge.net/



Portale Open Source
o tematyce edukacyjnej

http://www.seul.org/



Przykłady zastosowao Open Source
Systemy operacyjnej

Linux-EduCD Ubuntu + Edubuntu



Przegląd zastosowao Open Source
Aplikacje podstawowe

• Edytor tekstu,

• Kalkulator,

• Program do obsługi poczty 

(Mozilla Thunderbird),

• Przeglądarka internetowa (Mozilla Firefox),

• Menadżer zdjęd (F-Spot),

• Pakiet biurowy (Open Office),

• Edytor obrazów (Gimp).



Przegląd zastosowao Open Source
Aplikacje Edukacyjne

• Oprogramowanie podzielone w bloki 
tematyczne i grupy wiekowe.

• Przykładowy podział aplikacji w pakiecie 
Edubuntu:

– Preschool,

– Primary,

– Secondary,

– Tertriary.



Przykładowe aplikacje edukacyjne

TuxPaint



Przykładowe aplikacje edukacyjne

TuxMath



Przykładowe aplikacje edukacyjne

Marble



Przykładowe aplikacje edukacyjne

iTALC



Przykładowe aplikacje edukacyjne

Scribus



Przykładowe aplikacje edukacyjne

Inkscape



Przegląd zastosowao Open Source
Aplikacje Edukacyjne

• Pakiet KDE Edu:

– Pakiet zawierający kilkanaście programów 
edukacyjnych,

– Przeznaczony do pracy w szkole i w domu,

– Oprogramowanie powinno byd zarówno zabawne 
jak i pouczające,

– Dla dzieci w wieku 3-18 lat.



Przykładowe programy z pakietu 
KDE Edu

Kanagram



Przykładowe programy z pakietu 
KDE Edu

Kbruch



Przykładowe programy z pakietu 
KDE Edu

KmPlot



Przykładowe programy z pakietu 
KDE Edu

Kalzium



Przykładowe programy z pakietu 
KDE Edu

Kstars



Zastosowania Open Source
w Bibliotece

Koha – http://koha.org/



Demo systemu Koha

http://www.liblime.com/demos



Zastosowania Open Source
w Bibliotece

Emilda – http://www.emilda.org/



Zastosowania Open Source
w Bibliotece

OpenBiblio – http://obiblio.sourceforge.net/



Dostępne alternatywy dla 
oprogramowania w Edukacji

Porównanie cen odpowiedników 
oprogramowania komercyjnego z 
oprogramowaniem Open Source:

– Windows (ok. 300 zł) – Linux

– MS Office (ok. 180 zł) – OpenOffice

– Adobe Photoshop (ok. 400 zł) – GIMP

– Corel Draw (ok. 300 zł) – Inkscape

– PageMaker, InDesign (ok. 600 zł.) – Scribus



Wnioski

• Dobra alternatywa dla dostępnego 
komercyjnie oprogramowania,

• Używanie Open Source to oszczędnośd,

• Możliwośd rozwoju i aktywizacji uczniów,

• Ciekawe wyzwanie i poznanie nowych 
trendów w informatyce dla nauczycieli i 
bibliotekarzy.



KONIEC

Dziękuję za uwagę!


